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JAN HERUFEK

B SUMMARY
Natural Magic and Christian Kabbalah
in the Philosophy of G. Pico della Mirandola

Mirandola’s concept of natural magic presents very complex system. Pico
distinguishes two types of this magic. The first one is called natural philoso-
phy and characterized as the practical part of natural science, that is concen-
trated on activation of rational part of human soul. The second one, higher,
pure or practical part of Kabbalah, is opposed to natural philosophy, involves
intellectual part of this soul. This type of magic is permitted, on the opposite
there is ‘necromantia’, which is prohibited, because has “no firmness, no
foundation or truth and by church is justly exterminated” (thesis 9>1/494).

Pico was the first who has explicitely transformed originally Jewish
Kabbalah into Christian form. There are two aspects of this Kabbalah. The
first one is directed to defend Christian religion and prove the fundamental
Catholic dogma on the Holy Trinity.

The mystical and contemplative aspect finds also expression in Miran-
dola’s conception of Kabbalah. It means that magus strives for cognition and
contemplation of God and consequently for unification with Him (the Death
of the Kiss).
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., Prepare for Glory!“
aneb 300: Bitva u Thermopyl

m DANIELA CADKOVA (Praha)

Milovnici filmovych bitevnich scén a pocitacovych efektii jsou nad3eni
novym filmem 300: Bitva u Thermopyl, ktery v tomto Zdnru idajné pfekond-
vd vSe, co jsme dosud vidéli, a ldme v kinech rekordy ndvstévnosti. Film je
zaloZen na stejnojmenném komiksu Franka Millera, jehoZ ptedlohou byla
pasdz v Hérodotovi o slavné bitvé ti set Spartanti pod vedenim Lednidovym
proti perské piesile. 300: Bitva u Thermopy! se v§ak neprezentuje jako histo-
ricky film, i kdyzZ ¢erpd ldtku z historické uddlosti. O historii totiZ jeho tvir-
cim vibec neslo. Nemd proto smysl hnidopissky vypocitdvat chyby a prohtes-
ky proti historické pravdg, jako jsou podoby zbrani a zbroje nebo pribéh bit-
vy, snad aZ na jeden, ktery je dilezity pro vyklad filmu: bitva u Thermopyl je
zde naprosto vytrZzena z kontextu fecko-perskych vilek, je to samouicéelnd
krvavé podivand, dalo by se fici uméni pro uméni nebo v tomto ptipadé vraz-
déni pro vrazdéni. Ve filmu Spartané bojuji bez souhlasu svych krajani a bit-
va pusobi jako sice hrdinské, ale naprosto zbytecné, sebevrazedné gesto bez
ndvaznosti na dal3i vojenské akce, kdeZto historicti Spartané bojovali u Ther-
mopyl proto, aby zdrzeli perské vojsko, zatimco probihala ndmoini bitva
u Artemisia, a do obrany Recka se tehdy zapojily témét viechny fecké staty.

Déj filmu je scéndristicky pomérné jednoduchy: zacind ivodem do spart-
ského zpisobu Zivota, pokracuje pfichodem perskych posld, vzndsejicich nd-
roky Persie na feckd tizemi, aZ po samotnou bitvu, kterd tvofi jddro filmu.

Vizualng je film zasazen spiSe nez do slunného Recka do mytického pro-
storu filmového Pdna prsteni se zamraCenou oblohou a nehostinnymi skala-
mi. Komiksova poetika ptedlohy ovlivnila hlavné perspektivu a kameru, bo-
jové scény jsou pievzaty z pocitatovych her a z kultovniho Pdna prstend,
z néhoz sem zabloudily také nékteré postavy (rizné odridy skietd, Nazgulo-
vé, olifanti aj.). Celkové film vzhledem k filmovym technikdm (zpomalova-
ni, zrychlovédni déje), stfihim a barevnému ladéni (pfevaZuje Cervend, zlatd
a hnédosedd) plisobi neskute¢nym, az nadredlnym dojmem, oviem s extrémnt,
aZ hysterickou stylizacf.

Stiet Rekd s Persany je zde podén vice nez cernobile: Spartané jsou tvrdi
chlapci, hrdf a dokonali, ktefi pti uklizeni mrtvol chlapacky Zertuji, ale dokd-
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Zou se také v pravou chvili jaksepatfi dojmout. Lednidds vyktikuje vlastenec-
ké fraze o boji za svobodu a demokracii (ano, tak mluvi spartsky kral!), po-
kud zrovna nevede diskusi s Xerxem o zniceni evropské civilizace nebo ne-
vzpomind na svou manZelku. Ta na n¢j doma Cekd ve zlatavém ldnu obil{
a zasazuje se ve spartském sendtu (sic!) o to, aby vyslal oddily na pomoc Le6-
nidovi. To, co mé na filmu zardzi a vyvoldvad ve mné témét fyzickou nevol-
nost, nenf stifkajici krev a vzduchem létajici useknuté koncetiny, ani samotné
zabijeni, které je vysoce stylizované a pfipomind spiSe tanec neZ bitvu, ale
vudypfitomny hnus, ktery charakterizuje v§echny protivniky supermanskych
Spartantl, at uz jsou to podplaceni Lednidovi krajané, znetvoieny hrbd¢ Efial-
tés, ichylni spartsti knézi (efofi), nebo Xerxova armada, kterd je pfehlidkou
zriud veho druhu. Jesté nejhezéi je z nich sdm Xerxés, asi tfimetrovy polo-
nahy obr, ovdzany zlatymi fet€zy, s piercingem a desitkami ndusnic, ktery ma
symbolizovat vychodni dekadenci, a jeho osobni garda Nesmrtelnych, ktefi
maji na obliCeji stiibrné masky. Ostatni Per$ané jsou rizné typy rizné posti-
Zenych kreatur a sk¥etl, anebo viibec nemaji tvar a jejich projev je redukovén
na neartikulované zviteci skieky. Valky mezi Reky a Persany jsou leitmoti-
vem v evropské literatufe a kultufe po¢inaje uz Aischylovymi Persany, do-
sud viak nikdy nebyli neptatelé Reki do takové miry zbaveni veskeré lidskos-
ti a nebyli vykresleni v tak ¢ernych barvach. Neni divu, Ze tak vyrazné poli-
ticky nekorektni film vyvolal ostré medidlni polemiky a protesty predstavite-
1t franu, ktefi se citi byt potomky starovékych Persant.

Jakkoli volny je vztah filmu 300: Bitva u Thermopyl k historii, jde ptrece
jen o ukazkovy piiklad historického filmu. Ukazuje totiZ znovu, Ze historicky
roman ¢i film vzdy vypovidd pfedevsim o s v é dobé: tedy o soucasném
,stietu civilizaci* a o americkém pohledu na tento stfet, o sou¢asném divako-
vi a jeho potfebé€ krve a ndsili, jejichz ,.formdlni krdsu* si chladnokrevné vy-
chutndvd v bezpeci kinosalu, a také o znepokojivém pocitu, kam az tato po-
tieba bude ¢asem ochotnd zajit.

300: Bitva u Thermopyl!

film, USA 2007, Warner Brothers

Rezie: Zack Snyder

SCENAR: Zack Snyder, Kurt Johnstad, Michael Gordon, Frank Miller, Lynn
Varle

HRraAl: Ge);ord Butler, Lena Headeyovd, David Wenham, Dominic West,
Vincent Regan.
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Antika?
Zajdeéte do kina,
prFectéte romdn...

B MAGDALENA JACKOVA (Praha)

Cim je pro dnesni lidi anticky svét? Jaky obraz si o ném prostfednictvim
tradi¢nich i novych médii utvéreji? A jakym zptisobem lze tato média pouzit
pfi vyuce latiny nebo déjepisu? Takové otdzky si kladli wastnici Letni $koly
klasickych studii v roce 2005. Sbornik ptispévki z této konference — véetné
dvou, které tehdy prfedneseny nebyly — vydalo pod ndzvem Antika? Zajdéte
do kina, prectéte roman... Nakladatelstvi Lidové noviny.

Roztfidime-li pfispévky podle toho, jakym druhem uméni se zabyvaji,
zjistime, Ze nejvice je jich vénovano filmu, pfesnéji fe¢eno americkym velko-
filmim z pocatku 21. stoleti, jejichZ prvni vlastovkou byl Gladiator (2000).
Jeho tspéch odstartoval u filmaiti vlnu zdjmu o antickd témata a béhem né-
sledujicich tfi let vznikly dalsi tfi filmy Cerpajici latku ze starovékych déjin:
Attila the Hun (¢esky pod ndzvem Attila, 2001), Alexander (2004) a Troya
(2004). Tyto filmy ve svych ptispévcich rozebiraji Karla Vymétalovd (7Trdja
aneb co zbylo z homérskych hrdinit), Jan Soulek (Alexandr Veliky — historic-
kd postava a filmovy hrdina), Robert Skopek (Morituri salutem dicunt) a Jar-
mila Bednatikova (Uloha historického filmu a hollywoodsky film Attila). Jak
je vzhledem k jejich specializaci i k zaméfeni celého sborniku pochopitelné,
autofi pfili§ nesleduji filmové kvality rozebiranych dél a soustfedi se prede-
v8im na to, jak vérny obraz antického svéta filmy podavaji, at uz jde o kon-
krétni redlie (vzhled budov i drobnéjsich pfedméti, zpisob vedeni bitev, vy-
slovnost jmen aj.) nebo vystiZeni ,,ducha doby*, jejiho hodnotového Zebticku
apod. Z tohoto hlediska vychdzi nejlépe Alexandr, ptipadné i Trdja, kde se
ovsem tviurci ob&as znacné odchylili od predlohy, zejména pokud jde o osudy
nékterych postav. Zbylé dva filmy lze sice vyuZit k povzbuzeni zdjmu studen-
ti o antiku, je ovSem tfeba uvést na pravou miru fadu faktickych chyb a omy-
18, které se v nich objevuji. Snad jesté zajimavéjsi nez vycty riznych nesrov-
nalost{ jsou postiehy autort o tom, jak se v jednotlivych filmech spojuje anti-
ka s dne$nim svétem, resp. jak se v nich odrdzi sou¢asné problémy a aktudlni
témata (napf. rozpory mezi zdpadni civilizaci a isldmskym svétem ve filmu
Alexandr).
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